4. Nemrivé myslenkové bytosti

Trhan

»- - - pusobeni nestviry této v trovni pfirodni
obdoby nema. Kazda bestie nemrtvd Spatnd
jest a z povrchu asterionského smetena by
byti méla. VSak nikterd hote tak obrovské
nezpusobila, co trhantim podafilo se. Nelze
ani spocitati, kolika obéti si nemoci zdkeiné
témito stvirami $ifené vyzadaly. Proti netvo-
rim svéta Stinového jest braniti se 1ze, vSak
s chorobou smrtelnou jen téZko do boje se
pustiti. .. “

VSsichni nemrtvi jsou povéstni nendvisti k
tod. Ovsem plisobeni bytosti, lidmi nazyvané
trhan nebo postaru velxit, uz skute¢né presa-
huje vSechny meze. MoZn4 to bude znit neu-
véfitelné, ale nemald ¢ast epidemii moru, Cer-
nych nestovic, Uplavice a jinych zédkefnych
chorob je dilem téchto bestii. Trhan vypada
jako stary Zebrak ve Spinavém, roztrhaném
a pachnoucim plasti, jehoz ptivodni barva
uz davno vybledla. Odévem pecliveé zakryva
svou postavu, ve stinu kapuce nelze zahléd-
nout sebemensi z rysd jeho obliceje. OvSem
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i pokud n€kdo jeho télo zahlédne, nemusi v
ném hned poznat nemrtvého, spiSe si bude
myslet, Ze jde o cloveka postizeného leprou.
Trhan se snazi vzbudit v lidech litost, aby jej
nevyhnali. Pomalu se belh4 ulicemi a snazi
se prijit do styku s co nejveétsim poctem osob.
V noci se také miiZze pokusit otravit studny Ci
zasoby potravin. Kazdy, kdo s nim pfijde do
styku, brzy onemocni jednou ze zdkefnych
chorob. Nemoci, které velxit pfenasi, ptisobi
zoufalstvi, beznadé&j a strach, které pak pfivo-
lavaji dalsi nemrtvé ze stinového svéta.

Zebrici se vyskytuji zasadné jednotlivé,
ve skupiné€ by byli ndpadni a zranitelni. K
rozSifovéani epidemii vyhleddvaji mista s co
nejvetsi koncentraci smrtelnikd. Jejich nej-
castéj$im cilem jsou velkd mésta na povrchu
i v Podzemni #i8i, pevnosti s dostate¢né po-
cetnou posddkou a vojensk4 leZeni. JiZ néko-
likrat se jim podafilo nechténé rozhodnout
valku ve prospéch té strany, kterd s nimi ne-
pfisla do styku, vét§inou vSak zdecimuji vo-
jaky na obou strandch.

Diky svym psychickym schopnostem se
dokaZou nedostatecné odolnym lidem divéru



vnutit. Zebrak neni nijak dobrym bojovni-
kem, i ti nejstatenéjs$i muZzi vSak mohou mit
opravnény strach z ndkazy. Pokud prece jen
dojde k boji, je dobré se vyhnout se jejich
pafatim, nebot’ kazdy zdsah zptsobuje za-
kefnou nemoc. Nékdy se také trhanovi po-
vede protivnika proklit. Vyssi forma Zebrdka
ovldda i magii. Trhan si kolem sebe vétSinou
vytvori oblak temnoty, ve které on sam vidi
jako ve dne, své protivniky vSak oslepi a dez-
orientuje. Nejlépe je vyfidit jej z dalky, staci
dobfe mifeny $ip a boj je u konce. Svétlo na
trhana moc nepiisobi, ale dostatecné ostré jej
Castecné oslepuje. Pokud mate dostatecné sil-
nou mysl a nenechdte se zasdhnout, nemél by
byt souboj problémem.

Zlodéj dusi

.. béda tomu, kdo klamd bytosti této pe-
kelné neprohlédne. Neb velmi nebezpecnym
zlodé€j dusi jest, an schopen sily protivnika
svych diivéjsich v boji pouzivati i podobu je-
jich na sebe bréti. Pohledem pouhym neni 1ze
od ¢lovéka jej rozeznati, toliko pokud zpiso-
bem nékterym povaha t€la jeho nehmotného
odhalena jest, pak pretvarka jeho prohléd-
nuta jest i prava tvar bestie ukdze se. VSak
¢inem takovym zlodé€j rozzui{ se velmi a zle
dopadne kazdy, kdo v dané chvili pobliz vy-
skytovati se bude. ..

Plsobeni této nestviry, zvané arvedansky
namakianar, 1ze srovndvat s ¢innosti poZirace
dusi, ale prestoZe maji nékteré vlastnosti spo-
le€né, v ostatnich se radikdlné odliSuji. Oba
jsou stejné nebezpecni pro fad svéta tim, Ze
zadrZzuji duse svych obéti a brani jim v cesté
do astrdlni drovné. Oba také vyuzivaji silu,
védomosti a schopnosti téchto nest’ astnikl k
dal$im podlym ¢intim. Tim ale jejich podob-

nost kon¢i. Zlodéji dusi jsou totiZ nehmotni.

Po prichodu do pfirodni trovné se nejvice po-
dobaji prizraku. Jejich télo ma humanoidni
tvar, dosahuje vysky primérného ¢lovéka a
ma neostré, rozmlZzené obrysy. Od prizraku

se 1i$i hlavné mlécné bilou barvou.

Podoba zlodéje dusi se zméni po zabiti prv-
niho mysliciho tvora, na kterého si troufne.
Duse toho tvora, uvéznénd schopnostmi zlo-
déje v jeho blizkosti, nemize uniknout do
Stinového ani Vnéjsiho svéta a zlod¢j ziska
podobu i schopnosti své obéti. Neostré ob-
rysy mizi, jeho nehmotné télo ziskava jasny
tvar, ktery je k nerozeznani od ptivodniho téla
ukofisténé duse. Jen nemnozi jsou schopni
rozeznat, Ze nejde o skute¢ného Clovéka a
fik4 se, Ze podani rukou pfi pozdravu vzniklo
v dobéch, kdy byli zlodéji dusi hojni a lidé
se tak chtéli presveédcit o opravdovosti toho,
s kym se zdravi. Zlodé&j dusi si své zbrané
tvoii spolu s oSacenim po vzoru ptvodniho
majitele duSe. Pokud se mu podafi zabit dals{
obét’, mliZe jeji schopnosti pouZzivat jen v pfi-
padé, Ze na sebe vezme jeji podobu. Zkuse-
néjsi zlodéji pak mohou béhem chvilky podle
potfeby vystiidat i nékolik podob. N¢kdy se
méni po par sekundédch, podle toho, zda se po-
tiebuje bit s mecem, sekyrou, stiilet z luku ¢i
kuse, nebo vrhat kouzla. Svymi proménami
vnasi mezi protivniky zmatek.

Zlodéji dusi se objevuji samostatné i ve
skupinéch. V fidce obydlenych krajich Ziji
samotaisky, aby t€ch malo osadniki stacilo
pokryt jejich spotfebu. PobliZ vétSich mést
se mohou vyskytovat desitky zlodéji dusi a
tvarit se jako parta Zoldakt nebo tfeba hrat
potulné akrobaty. Nejsou nijak vdzani na ur-
¢ita mista a mohou Zit snad vSude, kde se
najde alespon par rozumnych tvort. Svétlo
jim nevadi, ale pokud to neni nutné, prili§ se
slunci nevystavuji. Bé€zné cestuji ve dne i v
noci a jen pirimym dotykem Ize poznat, Ze se
nejednd o skutecného Clovéka, ale o nemrt-
vého zlodé€je. Tento dotyk ale také muiZze byt
tim poslednim, co ve svém Zivoté udélate.

V boji se nesmite nechat zmdst jejich ne-
ustalymi zménami podoby. Tyto promény
jsou pro né naprosto pfirozené a oni je ni-
jak zvlast’ nevnimaji. Dobry pozor je tfeba si




dét na nehmotné zbrané zlod¢ji, které mohou
zpusobit kromé obycejného poranéni i otravu.
Z nahromadénych dusi Cerpaji silu k pobytu
v pfirodni drovni. Pokud néjakou dusi vycer-
paji tplné, dojde k jejimu uvolnéni a ta se pak
konecné miize vydat na cestu. Kdyz zlod¢j
vycCerpa vSechny své duse a nema moZzZnost
ziskat nové, musi se vrétit zpét do Stinového
svéta. Pravdépodobnost, Ze se tak stane pri
boji, je vSak téméf nulova. Na zlodéje ne-
ucunkuji obycejné zbrané, ovSem svécend
voda ¢i olej na né mé smrtelné ucinky. Pokud
nemdte kouzelnou nebo vyjimeéné kvalitni
zbroj, nehmotnd bestie skrz ni lehce pronikne,
proto je dobré branit se i néjakym druhem
magického pole. Nejdilezit€jsi pro boj s nim
je ale vysoka psychicka odolnost. Pokud si
pevnosti své vile nejste jisti, radéji se do boje
se zlodéjem dusi ani nepoustéjte.

PozZira¢ dusi

»- - - pOZiracem byti zabit nejhorsim druhem
smrti dozajista jest. Nejen Ze bestie télu Zi-
vot vezme a Clovéka pripravi takto o zbytek
Casu kratkého, jeZ mu pro Zivot v drovni pii-
rodni vymeéren jest. Pozira¢ vsak také dusi
jeho nesmrtelnou ku sobé pfipoutd, jiz poté
nemozno do svéta stini odebrati se. Duse pak
nestvife slouziti mus{ a pouhym ndastrojem k
pachani Cinl priSernych stane se. .. “
Myslenkové bytosti do prirodni drovné ne-
patii, to je jisté. Pro poZirace dusi (postaru
arvedansky zvaného namakial) plati toto pra-
vidlo dvojndsob. Této kreatufe nestaci zabijet
na potkan{ a §ifit emoce strachu a nenavisti.
Své schopnosti jesté zesiluje tim, Ze svym
obétem pozie dusi, jeZ pak nemiZe odejit do
astrlniho svéta a mrtvého nelze ani pfivést
zpét k Zivotu. PoZira¢i dusi maji humano-
idnf télo, obvykle néco pres jeden a tfi Ctvrté
metru vysoké, pomérné §tthlé a na prvni po-
hled slabé. Jejich kiize je nezdravé zelena, na
prstech vyristajf asi péticentimetrové drapy.
Hlava je vétsi neZ u Clovéka, s Cernymi vlasy

a velkyma Spicatyma uSima. Odpudivému
obli¢eji dominuji velké oci zéfici jedovaté
zelenym svétlem, dsta zapliuji ostré, Spicaté
zuby. T¢€lesna slabost je jen zdanliva, ve sku-
tecnosti pozirac¢ disponuje neskutecnou silou,
a je velmi obratny a rychlejsi neZ vétSina lidi.

Po zabiti prvni obéti ziskava seZranim jeji
duse vSechny jeji védomosti a schopnosti.
Napfiklad po smrti bojovnika bude pozirac
umét bojovat stejné dobte, jako to uméla jeho
obét’. Zabitim kouzelnika ziskd schopnost
ovlddat magickou energii a sesilat kouzla.
Cim déle se pozira¢ dui vyskytuje v piirodni
drovni, tim vétsi jsou jeho schopnosti i moc, a
o to téZsi je souboj s nim. Potfebuje stale vice
zabijet, aby mél dost energie potiebné k setr-
vani zde. Po zabiti této stviry jsou vSechny
dusSe, které véznila ve svém téle, osvobozeny
a mohou se vydat k Lamiusovu soudu.

PozZiraci dusi jsou samotari, na prislusniky
vlastniho druhu se divaji jako na konkurenty
a nemaji v lasce ani ostatni nemrtvé. Neza-
jimaji se o zvitata, ddleZiti jsou pro né jen
rozumni tvorové. JelikoZ jsou pomérné na-
padni, musi se skryvat, kvili svym potfebam
vSak Ziji v blizkosti osidlenych oblasti. Boj
s mladym poZiraCem nepatii mezi nejobtiz-
néjsi. Bestie je vSak rychld, jeji zuby a drapy
ostré a v sdzce je vaSe vlastni duSe. Zrani ji i
obycejné zbrané a nemd zddnou zvI4stn{ odol-
nost proti kouzltim. Star$i poziraci uz chodi
obleceni v brnéni svych obéti, pouZivaji je-
jich zbrang a kouzlit uméji 1épe nez leckteri
mistfi. Nejvétsi nebezpedi predstavuje poZi-
racova nepredvidatelnost — nikdy nevite, co
od néj ¢ekat. Mensi ndznaky vdm muize po-
skytnout jeho obleceni a vyzbroj, skutecny
rozsah jeho schopnosti v§ak vyjde najevo az
v boji. Je dobré mit neustdle na paméti, Ze
bestie bojuje silou a schopnostmi nékolika
lidi. Také rozumu m4 na rozdavéni a nejed-
nou se stalo, Ze vldkala protivniky do pasti,
kde vSichni nalezli smrt. Nesnadno radit, jak
si vést v boji s poZiratem. Pokud jej aspon v




jednom sméru prevySujete, vyplati se vsadit
na tuto vyhodu. Je-li ale lepsi on, nezbyva
neZ co nejrychleji vyklidit pole.

Pozndmka: Neni pravidlem, Ze poZiral
vzdy vstfeba dusi svého soka a Cerpd z ni
silu a védomosti. NeudrZi v sobé vic neZ né-
kolik desitek dusi. Nékdy se také stane, Ze se
duse dostane ven z jeho téla a poZirac pfijde
o ¢ast svych schopnosti. I kdyZ je ale Gplné
nasycen, stile jesté potfebuje zabijet, aby se
mohl udrZet v pfirodni{ drovni.

Widmoj

,--jest pravou pri¢inou skuteCnosti oné
smutné, Ze 1lidé predkil svych zemielych, jeZ
jako duchové objeviti se mohou, bati se po-
¢ali. Vsak zatimco duchové pradavni toliko
litost a smutek v srdcich ptétel svych byva-
Iych vzbuditi mohou, stvira tato nebezpec-
nou velice jest a toliko malokdo setkédni s ni
ve zdravi prestoji.. .

Obcas se t€émto bytostem fika také faleSni
duchové, ¢i arvedansky hintial. Do naseho
svéta se obvykle dostanou pfi nésilné smrti
zlého Cloveka, kterou provazi silné emoce
nendvisti a strachu. Widmoj na sebe prijme
podobu ducha zemfelého a jeho prvnim skut-
kem se vétSinou stane ndsilnd smrt vSech v
okoli. Pfi tom nejvice téZi z toho, Ze si jej
lidé pletou s duchem zemfelého, ktery sice
miZe nékoho vystrasit, ale jinak ubliZit ne-
umi. To o widmojich rozhodné neplati. Jejich
existence je pln€ zavisld na energii, kterou
vysdvaji z obéti. S poctem zabitych nartista
jejich sila i schopnosti a opravdu silny wid-
moj miZe potrapit i ty nejzkuSené;jsi lovce
pfizrakid. Obycejni lidé jsou bezbranni i proti
niz§im formam téchto bytosti.

Widmoj je nehmotny a muiiZe na sebe vzit
libovolnou podobu. Jeho obrysy se zdaji byt
rozostfené a skrz télo Ize vidét okoli, takZe
s zivou bytosti si ho nikdo nesplete. Diky
telepatickym schopnostem vyhledd v mysli
prithodného ¢lovéka obraz nékoho blizkého,

kdo ned4dvno zemfel, a pravé jeho podobu pfi-
jme. Nest' astnikovi se pak zjevuje jako duch
piibuzného C¢i pfitele a postupné z néj odsava
Zivot. Po smrti jednoho hostitele vyhleda dal-
S$itho. Disponuje nezanedbatelnou inteligenci,
zvlad4 komunikovat s lidmi a dokédze vystu-
povat velice presveédCive.

Widmoj nerozliSuje mezi dobrem ¢i zlem,
zajima ho jen energie Zivych. Objevuji se
pouze jednotlivci, na widmoje sdruzené do
skupiny dosud, je-li ndm zndmo, nikdo ne-
narazil. Silnéjs$i widmojové se vyskytuji ob-
vykle v okoli vétsich mést, protoZe s rostouci
silou roste i potieba vétsiho piisunu potravy.
Slabsi jedinci této myslenkové bytosti mohou
byt k nalezeni i na venkové.

Vyhnani widmoje zpét do Stinového svéta
neni jednoduchou zileZitosti. Nestvira se
muZe kdykoli stat neviditelnou, a v takovém
piipadé pomize pouze magie. Jesté nebez-
pecnéjsi ji ale Cini jeji schopnost nahlizet do
mysli. Pak na sebe midZe i nejslabsi z wid-
moja vzit podobu nejstrasnéjs$i nocni miry,
vyskytujici se v predstavach protivnika. Silu
mocnéj$ich widmoji umociiuje uméni tvo-
fit iluze a jejich prostfednictvim klamat a
désit protivniky v mnohem vét§im méfitku.
Svou pritomnosti pak zasévaji $ileny strach
do mysli vSech v okoli.
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Utogi dotekem, kterym upfji Zivotni ener-
gii. ZasaZeni postupné sldbnou, jejich ttoky
ztrdci na nebezpecnosti, aZ ptijdou o schop-
nost vladnout zbrani a podlomi se jim ko-
lena. Vhodnou obranu proti widmojim tvai{
néjaké kouzlo ¢i artefakt zabratiujici pronik-
nuti do mysli. Obrovskou vyhodu pak maji
kouzelnici, ktefi se nenechaji zmést iluzemi
¢i riznymi pfeménami. Bé€Zné zbrané wid-
mojim neubliZi, ovSem zbrané stiibrné ¢i
potiené svécenou vodou nebo olejem, spolu
s vétSinou tto¢nych kouzel, zvladaji stviru
rychle sprovodit ze svéta. Obecné plati pro
boj s widmoji totéZ co pro boj s prizraky a
nésledky zasaZenf jejich nehmotnymi paZemi




bezpecné vyléci Li Konfudv elixir ndvratu.

Kostéj

”...postavou ¢lovéku podoben, misto hlavy
lebka umrlc¢i. Nebezpecny netvor to jest,
anZto Clovéka pohledem uhrane a mecem
hlavu mu srazi...” Kostéjové pripominaji vy-
sokého, mohutné stavéného cloveéka. Jejich
béZna vyska je néco pres dva metry. Cely
dojem ovSem kazi hlava, kterd se ze vSeho
nejvice podoba lebce bez kousku kiize. Z mrt-
volné& bledého obliceje si nejdiive v§imnete
temnych, propadlych o¢nich dulkd, v jejichZ
hlubindch zéii rudé oci. Obleceni obvykle
byvaji do cerné kazajky a kalhot, na rame-
nou maji dlouhy Cerny pldst’. JelikoZ toto
obleceni zakryva celé jejich télo a po smrti
se rozplynou i s nim, nikdo jesté nezjistil,
jak vypadaji pod nim. Jsou to bytosti spiSe
zI€ podstaty, setkani s nimi rozhodné nepatii
k zazitkdm, na které byste radi vzpominali.
Ne vzdy vSak zabiji kazdého, koho potkaji.
PfestoZe jsou pomérné inteligentni, vyjedné-
vat se s nimi nedd, ponévadZ si kladou neho-
rdzné az nesplnitelné podminky a nikdy ze
svych poZadavku neslevi. Ze vSeho nejvice
miluji boj, a pokud se do néj jednou pusti,
neustoupi pred Zadnou presilou. Kostéjové
pobyvaji vétSinou na pustych, liduprazdnych
mistech. ZdrZzuji se ve skupinkdch o nékolika
jedincich, jejich pocet vSak nikdy neprevy-
Suje deset bojovniki. Tato skupina miva vZdy
néjaké doupé, od néhoz se moc nevzdaluje.
Nejcastéji jde o néjakou jeskyni, opusténé
staveni nebo ziiceninu pevnosti ¢i hradu. Po-
kud dojde k boji, pouZivaji zvlaStni Cerny
me¢, ktery zptisobuje paralyzu nebo prudkou
otravu, u vysSich verzi kazdy zdsah dopliuje
majiteli ztracené Zivoty. Po smrti se jejich
mecC rozplyne v oblaku cerného koure. Vyssi
verze také pouZivaji cernou magii a zmateni.
V boji se nejvice vyplati kostéje odzbrojit.
Velkou ¢ést svych schopnosti ma diky svému
meci a po jeho ztraté uz zabiti kostéje neni

takovy problém. Pozndmka: Velmi roz§iend

je povést o pokladech, které si tito bojovnici

shromazd’uji ve svych pribytcich. Ano, je to

pravda. Sdm jsem vedl vypravu proti skupiné
deviti téchto netvord, ktef{ sidlili v horském
prismyku a zabijeli kazdého, kdo se jen pfi-
blizil. Nakonec se ndm podarilo je pobit a
po prizkumu jejich jeskyné jsme nasli velké

mnoZstvi zlata, drahych kameni a dokonce i

nékolik mocnéjsich arvedanskych artefaktd.
Ale boj samotny byl jako no¢ni mtira. Néko-
lik ¢lend nasi skupiny prchlo jen pii pohledu
na protivniky, v boji padlo mnoho hrdind a
my, co jsme to prezili, dodnes nemame chut’

o tom vypravét. Zadny poklad na svété ne-
muze vyvazit tak otfesny zazitek. Jen diky
pritomnosti takovych muZzi jako je Mortus

Cerny nebo Tork Tirkilarin se nim podafilo
zvitézit.

Striga

,»...na pohrebistich i v hrobkach starych sid-
liti mize, vSak toliko pokud nablizku lidé
vyskytuji se. Celé dny i noci spankem hlu-
bokym difme, kdyZ ale clovék smrtelny v
blizkosti priliSné ke spanku si ustele, rdna
uz se nedocka. V hodiné duchii hrobka se
otevfe, stvofeni priSerné na lov se vypravi,
Cloveéka nest’ astného ve spanku prepadne a
télo jeho rozsdpe. Také za noci tplitkovych
hrobka otevird se a lidé pobliz Zijici dvefe na
petlice zaviraji, by se pred nestvlirou radici
za zdmi pevnymi ukryli...“ Striga je zvIastni
nestvira. V legendach vystupuje jako démo-
nickd, krveZizniva a téméf nezranitelna by-
tost, lidé se rozklepou, jakmile slovo striga
usly$i. A pritom jsou nékteré jiné bytosti
mnohem obludnéjsi, zutivéjsi a daleko nebez-
pecnéjsi nez ona. Zcela jisté to vyplyva z lid-
ské nevédomosti a tajemnosti netvora vyléza-
jictho z hrobky a touZictho po lidském mase.
Stvdra s tak Spatnou povésti je vysokd néco
pres puldruhého metru, jeji télo trochu pfipo-
mind sud. Dlouhé ruce s jako bfitva ostrymi




dripy ji visi skoro aZ k zemi. Na kratkém
krku sedi necekané velkd hlava s obrovskou
tlamou plnou ostrych tesdkd. Kolem hlavy
m4 deli rozcuchané vlasy cervené barvy, oci
ve tmé zaii zlym rudym svétlem. Tato stvira
se témer vzdy objevi v blizkosti hrobky, po-
hiebiste nebo i chramu, kde se konaji lidské
obéti. Odtud vyZene vSechno Zivé a usadi
se v rakvi Ci sarkofdagu. VétSinu svého Casu
zde prospi, na lov vyrdzi pouze za upliku.
Kdy?z ale zistane nékdo pies noc pobliz je-
jiho obydli, kolem ptlnoci striga vyleze a
zauto¢i na néj. Nikdy nevychdzi na denni
svétlo, které pro ni sice neni smrtelné, ale
nemad ho rada. Lovici striga se pohybuje na-
prosto nehlu¢né, a prestoZze plisobi neohra-
bané, je neuvéfitelné mrstnd, rychld a na svou
ob&t’ se vrhd dlouhym skokem. Uto&i hlavné
paraty a ostrymi zuby. Je to nebezpecny pro-
tivnik, ale da se porazit. PfestoZe tato bytost
neni imunn{ vi¢i oby¢ejnym zbranim, dopo-
rucuji pouZzit zbrané stiibrné nebo kouzelné,
které ji zpuisobuji mnohem t€z§i zranéni. Vel-
kou slabinou strigy je to, Ze neni chranéna
pred zdsahem zbrani. Jeji kiize se d4 totiZ
velmi lehce proseknout. V boji proto spoléha
na svou mrstnost a neni snadné se do ni stre-
fit. Pokud se ji ale nepovede rdané vyhnout,
miZete ji s kvalitnim mecem zpusobit i smr-
telné zranéni. Poznamka: Striga je sice mys-
lenkova bytost, ale miiZe se na svét dostat i
jako dusledek kletby. Proklety ¢lovék se pak
muzZe v tuto nestviru proménit. Proto neni
dobré strigu okamZité zabit, lepsi je pokusit
se kletbu sejmout. Pokud se striga nestihne
za usvitu vratit do své rakve, miZe (ale ne-
musi) se proménit zpét v ¢lovéka. Nenf to
ale jednoduché a nejeden hrdina uz zahynul
pfi pokusu o odstranéni této kletby. KdyZ se
do rakve nevrati striga, kterd prisla piimo ze
Stinového svéta, nic se ji nestane.




